象棋 XiàngQí
El llamado 'Ajedrez Chino', o 'XiàngQí = juego del elefante', es un juego de estrategia muy parecido al Ajedrez occidental.

Se trata de dos ejércitos, que libran una batalla, y que son representados en un tablero identificando a uno por el color rojo en sus piezas y al otro mediante el color negro. El ejército rojo es el que efectúa el primer movimiento.
El objetivo final del juego es dar 'jaque mate' al comandante enemigo.
A diferencia del ajedrez occidental, la situación de ahogo (stalemate) no se considera un empate, sino que el ejército que no puede realizar un movimiento, pierde.

El un mismo jaque o amenaza no se puede efectuar perpetuamente, hay un límite de 6 movidas cuando es con una sola pieza, 12 si se involucran 2 piezas y 18 si son 3.

El tablero es como muestran las siguientes figuras:
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es similar al del ajedrez occidental, en el sentido de que cuenta con 64 cuadrados,  pero las piezas se ubican en las intersecciones de las lineas.

Para la notación de las movidas, las verticales se identifican de derecha a izquierda con números del 1 a 9.
Además, los territorios de cada ejército se encuentran separados por un río (la franja de color celeste claro en la figura). 
Existe además para cada lado, una zona de cuatro casillas, con diagonales, que representa al palacio.
Las piezas que utilizan comunmente suelen tener forma de ficha plana redonda con el símbolo chino que indica su nombre grabado en su superficie, según se describe a continuación:

车 (chē) - El carro o carroza
Equivale a la torre del ajedrez occidental.
Puede avanzar y/o retroceder en línea recta, tanto vertical como horizontalmente, siempre que el camino se encuentre despejado.

马 (mă) - El caballo
Equivale al caballo del ajedrez occidental.
Se mueve un casillero en sentido horizontal y otro en diagonal.
La principal diferencia con el caballo del ajedrez occidental es que en el ajedrez chino, el caballo no puede "saltar" es decir, moverse cuando el primer punto del movimiento horizontal o vertical se encuentra bloqueado por otra pieza.

象 / 相 (xiàng) - El elefante o ministro
Equivale al alfil del ajedrez occidental.
Se mueve siempre dos puntos en diagonal, siempre que el camino esté despejado, y no puede cruzar el río. Por este motivo, sólo existen siete puntos donde se lo puede ubicar.

Como no puede cruzar el río, el elefante constituye una pieza de defensa.

La forma táctica de ubicarlos es generalmente ubicando uno delante del rey y dejando al otro en su posición original, de manera que puedan defendese mútuamente.

仕 / 士 (shì) - El guardia
No tiene equivalente en el ajedrez occidental, sin embargo, podría relacionarse con la reina en el ajedrez de la era medieval, de antes del siglo XV, la cual tenía un movimiento mucho más restringido que la del ajedrez actual.
Se trata de la pieza más débil. Puede moverse sólo un punto en diagonal y posee la restricción adicional de no poder salir del palacio. Esto hace que haya sólo cinco puntos donde se lo puede ubicar.
帅 / 将 (shuài / jiàng) - El comandante en jefe o general
Es el equivalente al rey del ajedrez occidental.
Sólo puede moverse un punto en sentido horizontal o vertical (nunca en diagonal) y no puede abandonar el palacio. Por tal motivo, existen sólo nueve puntos en los que se lo puede ubicar.
Una restricción adicional dice que ambos comandantes no pueden quedar enfrentados sin piezas de por medio. Esta restricción se utiliza como un elemento más en el momento de dar jaque al lider contrario.

兵 / 卒 (bīng / zú) - El soldado
Es el equivalente al peón del ajedrez occidental.

Sólo puede moverse un punto en sentido hacia adelante (nunca hacia atrás), y a diferencia del peón del ajedrez occidental, captura en la misma forma en que se mueve.
Una vez que un soldado cruza el río, entonces puede moverse y capturar piezas también en sentido horizontal.

En el ajedrez chino, no existe la promoción de los peones al alcanzar el extremo contrario del tablero, por el contrario, al alcanzar esta posición, como no puede avanzar más, su movimiento se restringe al sentido horizontal.
炮 (pào) - El cañón
No tiene equivalente en el ajedrez occidental.

Es una pieza única y quizás la más dificil de aprender a utilizar.
Su movimiento es similar al del carro (como una torre), pero para capturar una pieza enemiga necesita que exista alguna pieza entre ambos. Al capturar la pieza contraria el cañon "salta" la pieza intermedia, la cual suele denominarse "montaje del cañon".
Los símbolos que representan a cada pieza se encuentran escritos con caracteres tradicionales (no en caracteres simplificados) y para algunas piezas, existen dos opciones, las cuales se utilizan una para cada grupo, por lo que es común ver que algunas piezas rojas tienen símbolo diferente de su contraria en el ejército de las negras.
En algunos tableros modernos occidentalizados suele encontrarse las piezas marcadas con la imágen de los equivalentes en el ajedrez internacional. Es decir, las figuras de la torre, el caballo, el alfil, los peones y el rey (y gráficos diferentres para los cañones y guardias, que no tienen equivalente).

Para jugar al ajedrez chino utilizando la Internet, se puede acceder a la siguiente dirección:

http://Markus.com.ar/chino/

en la sección "juegos" puede encontrarse un tablero para jugar contra la computadora, así como también la referencia para acceder al sitio "CiangQi Club" desde el cual se pueden jugar partidos en línea con otras personas en el mundo.
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